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一、课程概况

《幼儿游戏与指导》是高职高专学前教育专业的一门理实一体化

的核心课程，也是我校学前教育专业在大学三年级开始的必修课程，

以幼儿游戏基本理论为基础，创设角色游戏、结构游戏、表演游戏、

智力游戏、体育游戏、音乐游戏、民间游戏和安吉游戏八大幼儿游戏

实操项目。通过学习八类幼儿游戏的概述、组织、指导和评价四大知

识要点，结合幼儿园真实视频案例观摩与分析，培养“满足游戏需要，

创设游戏环境，支持幼儿游戏”的岗位核心能力，精准指向专业“厚

基础、强能力、精特长”的培养目标。

图 1 《幼儿游戏与指导》精品在线开放课程平台

自 2021 年本门课程被确立为校级精品课程以来，课程团队成员

则一直致力于本门课程的教学教法改革研究与实践；课程团队成员则

开始持续完善课程教学资源库，并开始推广本平台，服务社会。《幼

儿游戏与指导》精品在线开放课程平台自 2021 年上线至今，面向高

校和社会学习者完全免费开放，至今已完成了三个学期的教学，课程
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累计选课人数为 1834 人，学员遍布 98个单位，累计互动 28239 次，

累计日志 180193 条。此外，MOOC 使用课程学校总数 66 个，MOOC 选

课总人数 1806 人。SPOC 使用课程学校总数 2 个，SPOC 选课总人数

469 人。

二、课程团队（15分）

《幼儿游戏与指导》课程的负责人是欧美燕，主讲教师有欧美燕

和凌柏玉，课程资源建设教师有陈嘉琪、苗俊美、尹婕妤。《幼儿游

戏与指导》课程的负责人及承担本门课程授课任务的全体老师本着以

教书育人、为人师表的宗旨，积极投身幼儿游戏教育教学的教学改革，

努力钻研，不断进取。

（一）课程负责人

课程负责人欧美燕，硕士，副教授，入职十五年来，一直工作在

教学一线，2020 年兼任学前教育系副主任。近五年来主讲课程有《幼

儿园游戏与指导》、《幼儿园科学教育活动》、《学前儿童发展心理

学》等多门专业核心课程的教学工作，年平均工作量超 288 课时。作

为主管教学和科研的副主任，兼《幼儿园游戏与指导》课程组长，带

领团队遵循教育教学的规律，结合学生的学习兴趣和岗位能力要求，

设计完整、规范的教学内容，不断尝试改进教学方法，注重信息技术

与教学的深度融合，运用自制慕课资源，开展线上线下混合式教学，

在教育教学中积累了丰富的教学经验，并取得了一定的成绩，主持的

《幼儿园游戏与指导》课程获学校精品在线开放课程、课程思政示范

课程。另有教育教学奖励 5 项，市级及以上教科研项目 6项，主编参
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编教材 2 本，发表专业论文 10余篇，具体如下:

表 1 课程负责人教科研成果统计表

序号 成果名称 单位/杂志 时间

1
课程《幼儿游戏与指导》获精品在线开

放课程

广东江门幼儿师

范高等专科学校
2022 年

2
课程《幼儿游戏与指导》获课程思政示

范课程

广东江门幼儿师

范高等专科学校
2023 年

3

作品《幼儿民间游戏传承与创新》获广

东省职业院校技能大赛教学能力比赛

（专业一组）二等奖

省教厅 2022 年

4

作品《科学引领 思创探究——幼儿园科

学活动设计玉组织》广东省职业院校技

能大赛教学能力比赛（专业一组）二等

奖

省教厅 2021 年

5

《基于幼儿园教师资格证国考标准的中

职学前教育专业课程体系研发》获教育

教学成果一等奖

江门市教育局 2020 年

6

作品《影响儿童心理健康的因素》获全

国中等职业学校“人教杯”学前教育专

业理论课教师教学技能大赛获一等奖

中国职业技术教

育学会教学工作

委员会

2015 年

7

作品《脑是心理的器官》获广东省中等

职业学校“人教杯”学前教育专业理论

课教师教学技能大赛获一等奖

广东省职业技术

教育学会教学工

作委员会

2015 年

8
课题《基于 OBE 理念的学前教育专业《幼

儿游戏与指导》课程改革与实践》

广东省高职教育

与体育教指委
2022 年

9
课题《“校园融合协同育人”机制下卓

越幼儿教师人才培养模式改革与实验》
省教厅 2021 年

10
课题《教师资格“国考”背景下幼专《幼

儿园科学活动指导》课程改革研究》

广东省高职教育

与体育教指委
2019 年

11
课题《幼儿园教师职业适应能力测量指

标体系研究》
江门市科技局 2019 年

12
课题《新入职幼儿教师职业适应能力现

状、影响机制及培养策略的研究》

广东省教育学会

学前教育专业委

员会

2013 年
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13

课题《低学历幼儿教师流动原因分析及

改善对策——以江门幼师 2009 届毕业

生为例》

广东省教育学会

学前教育专业委

员会

2016 年

14 主编（副）教材《学前儿童游戏》 广东教育出版社 2023 年

15 参编教材《幼儿发展与教育》 暨南大学出版社
2021 年

16
论文《幼儿教师使命感对工作投入的影

响:组织工具性的中介作用》

陕西师范学院学

报
2017 年

17
论文《幼儿园新教师职业适应能力研究

的现状与展望》

兰州教育学院学

报 2018 年

18

论文《基于“岗课赛证”融合的高职学

前教育专业“幼儿园科学教育”课程改

革与实践》

兰州职业技术学

院学报 2022 年

（二）主讲教师

凌柏玉，女，中共党员，硕士，讲师，毕业于天津师范大学学前

教育专业，现担任学前教育专任教师。近五年来主要讲授的课程有《幼

儿游戏与指导》、《幼儿园教育活动设计与指导》、《幼儿园课程》

等。主要的教科研成果有主持 2 项广东省教指委课题，2021 年广东

省职业院校技能大赛教学能力比赛（高职）专业一组二等奖和 2021

年江门市职业院校教师信息化教学说课比赛一等奖。

陈嘉琪，女，中共党员，硕士，讲师，毕业于华南师范大学学前

教育专业，现担任学前教育专任教师。近五年来主要讲授的课程有《幼

儿游戏与指导》、《幼儿园教育活动设计与指导》、《区域游戏和主

题活动》等。主要的教科研成果有：主持 2 项省级课题，

2021 和 2022 连续两年获得广东省职业院校技能大赛教学能力比赛

（高职）专业一组二等奖，发表论文 5篇。

苗俊美，女，中共党员，硕士，讲师，毕业于山东师范大学学前

https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=0&CurRec=3&recid=&FileName=SHAA201704022&DbName=CJFDLAST2017&DbCode=CJFD&yx=&pr=CJFR2017;&URLID=
https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=0&CurRec=3&recid=&FileName=SHAA201704022&DbName=CJFDLAST2017&DbCode=CJFD&yx=&pr=CJFR2017;&URLID=
https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=0&CurRec=2&recid=&FileName=LZJY201804068&DbName=CJFDLAST2018&DbCode=CJFD&yx=&pr=&URLID=
https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=0&CurRec=2&recid=&FileName=LZJY201804068&DbName=CJFDLAST2018&DbCode=CJFD&yx=&pr=&URLID=
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教育专业，现担任学前教育专任教师。近五年来主要讲授的课程有《幼

儿游戏与指导》、《学前儿童发展心理学》、《幼儿园教育活动设计

与指导（健康、社会、科学）》、《主题活动设计与指导》、《保教

知识与能力（教学法）》。主要的教科研成果有：省级课题 1项，教

指委课题 2 项，获得 2022 年广东省职业院校技能大赛教学能力比赛

（高职）专业一组二等奖。

尹婕妤，女，中共党员，硕士，助教，毕业于华南师范大学学前

教育专业，现担任学前教育专任教师。近五年来主要讲授的课程有《幼

儿游戏与指导》、《幼儿园美术活动设计与指导》、《学前儿童卫生

与保健》、《综合素质（幼儿园）》。主要的教科研成果有：主持省

（市）级课题 3 项，获得 2022 年广东省职业院校技能大赛教学能力

比赛（高职）专业一组二等奖，发表论文 4 篇。

主讲教师团队教学科研成果具体见表 2 和表 3。

表 2 主讲教师教研项目立项情况统计表

序号 成果名称 来源 负责人 进展情况

1
基于产教融合的高职学前教育专业

师范生师德践行能力培育实践研究
教指委 凌柏玉 研究中期

2
基于OBE理念的幼儿园教师培训实践

研究
教指委 凌柏玉 研究中期

3
泛在“PBL”模式下幼儿游戏微视频

培训的实践研究
省教厅 陈嘉琪 已完成

4
公共阅读空间开展绘本阅读活动的

现状调查和实践研究

市科技

局
陈嘉琪 已完成

5

数字赋能下学前教育专业学生数字

素养培养的教学改革研究——以《幼

儿在线教育资源设计与制作》教学为

例

省教指

委
陈嘉琪 研究中期

6 乡村振兴战略背景下乡村幼儿园教 省教厅 苗俊美 研究中期
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师专业发展现状及路径研究——以

江门市五邑地区为例

7
地方高职院校卓越幼儿教师职前培

养机制研究
教指委 苗俊美 研究中期

8

顶岗实习对学前教育专业学生职业

认同影响的调查研究——以广东江

门幼儿师范高等专科学校为例

教指委 苗俊美 研究中期

9

师范类专业认证背景下学前教育专

业实践教学改革——以《学前儿童卫

生保健》课程为例

省教厅 尹婕妤 已完成

10
“工匠精神”视域下高职院校学生职

业素养培养现状与路径探究

市科技

局
尹婕妤 研究中期

表 3 主讲教师参编教材、发表论情况统计表

序号 成果名称 教材/期刊名

称

时间 作者

1
参编教材《托幼园所保育工作基础》 高等教育出版

社
2022 年 陈嘉琪

2
论文《幼儿游戏微视频设计与制作的

实践研究》

科学咨询（科

技管理）
2022 年 陈嘉琪

3

论文《幼儿亲子游戏视频设计与制作

的在线教学实践探索》
教育科学 2022 年 陈嘉琪

4

论文《师范类专业认证背景下学前儿

童卫生保健课程教学改革与构建》

黑龙江教师发

展学院学报 2021 年
尹婕妤

5

论文《师范类专业认证背景下学前儿

童卫生保健特色能力培养的研究》
内江科技 2022 年 尹婕妤

6

论文《基于“卓越幼儿教师”培养的

高职学前教育专业混合式教学模式

探索 ——以学前儿童健康教育课程

为例》

科教导刊 2023 年 苗俊美

（三）课程团队及整体素质

本课程师资团队结构合理，已逐渐形成一支以中青年教师为主、

高中初级职称相结合、素质较高的教学梯队。团队人员稳定，团队成

员 100%都已具有本校 3 年的教龄。

1.结构完整，学科合理：课程负责人１人；主讲教师 2 人；辅导

https://navi.cnki.net/knavi/journals/HLJB/detail?uniplatform=NZKPT
https://navi.cnki.net/knavi/journals/HLJB/detail?uniplatform=NZKPT
https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=32&CurRec=1&recid=&FileName=KJNJ202203074&DbName=CJFDLAST2022&DbCode=CJFD&yx=&pr=&URLID=
https://kns.cnki.net/kns8/Detail?sfield=fn&QueryID=32&CurRec=1&recid=&FileName=KJNJ202203074&DbName=CJFDLAST2022&DbCode=CJFD&yx=&pr=&URLID=
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教师 3 人。其中副教授 1人，讲师 3人，助教 1人。高级职称教师占

课程团队 20%；硕士学位以上教师占 100%，相近学科专业及基础学科

的教师占 100%。

2.协作有序，分工明确：本课程拥有一支勇于创新、勤奋务实的

教学团队，近几年来非常重视教师的知识体系和知识结构的更新，鼓

励和支持教师通过进修、学术交流、参加教学能比赛等形式，提高业

务素质，并注重教师团队的“双师”培养，丰富教师一线工作经历，

提升专业技术水平，近三年，课程团队通过内涵式发展，教师队伍呈

现出理想的发展态势。

3.实践丰富，双师匹配:教师团队中中青年教师比率达 100%，双

师型教师的比例达到 80%，她们有的有幼儿园的相关工作经验，有的

具有在幼儿园下园的实践经历，有的参与了与幼儿园的联合项目。

4.传、帮、带良好风尚的传承:发扬系部传、帮、带良好风尚，

本课程由系部主任欧美燕开始创建，在课程持续建设的过程中，负责

人带领中青年教师共同进行课程的教学，就教学过程中的教学方法和

教学形式做出相应的指导，传承了互帮互助的教学风尚。近三年的中，

本团队先后完成了校级精品课程、校级教学创新团队申报、校级思政

课程申报等工作，未来，还将继续进行省级精品在线开放课程的申报

及建设工作。

三、课程教学设计（15分）

（一）以职业能力为导向，课程开展遵循教育教学规律

《幼儿游戏与指导》是学前教育专业的一门专业核心课程，主要



8

授课对象为学前教育及相关专业的在校师生、幼儿园教师及教学管理

人员、学前教育行业相关社会人员等。根据《幼儿园教师专业标准》

和幼儿园教师资格证考试及职业院校学生技能大赛的要求，采用“工

作过程系统化”理念，以学生要从事的职场所需能力为出发点，以应

用型人才培养需要为目标，以幼儿教师教育技能培养为核心综合化教

学内容，设计师范性与职业性并举、理论性与实践性相结合的教学内

容，并将游戏设计和实施应用软件的新技术、《学前教育专业师范生

教师职业能力标准（试行）》的新标准纳入教学内容，实现教学内容

与时代接轨。

图 2 课程设计理念

（二）以学生为中心的“五位一体”教学策略

结合“双线”教学模式，探索“五位一体”的教学方法，即“讲、

查、做、演、论”的单个方法或这些方法的综合。“讲”即教师在课

堂上利用视频、图片进行讲解和启发学生或对学生的讨论结果进行总
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结点评，使学生实现思想认识的升华。“查”即学生查阅给定主题的

资料，通过查阅资料学习和消化思政元素的内涵，同时可将查阅的资

料作为素材补充完善资源库。“做”即学生制作汇报课件，做课程小

作业。“演”即学生在课堂对制作的 PPT 进行讲演。“论”即利用在

线学习资源，在线上或课堂开展主题讨论和互动。通过运用“五位一

体”的教学方法，结合运用课程网络教学平台，开展课前、课中、课

后的全程育人，激活学生的主体意识。

（三）以“项目学习”为主导，发展学生职业能力

在《幼儿游戏与指导》这门课程中强调的是理论和实际的结合，

重点关注学生素质，着眼于学生职业岗位能力的培养，让学生在完成

具体项目的过程中学会完成相应任务，构建相关理论知识，发展职业

能力。对照行业标准和能力发展顺序，每个核心点的学习均设置七大

板块的学习任务，达成专业知识学习、专业技能训练和职业素养养成

相贯通综合育人目的。

图 3 课程项目板块
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（四）构建“四依托、三阶段、一拓展”的教学模式

《幼儿游戏与指导》课程采用“四依托”“四依托、三阶段、一

拓展”教学模式培养学生的岗位技能和职业素养。“四依托”即依托

网络课程平台、多媒体理论课堂、一体化实训课堂和幼儿园实训课堂

四个平台。“三阶段”即课前、课中、课后三个阶段。“一拓展”即

课后延伸至创建创新创业团队与幼儿园/企业合作开展社会服务或横

向课题研究。结合课程“1+2”目标，树立课前、课中、课后的学习

任务，以线上线下混合式教学为主线，以实训实习的实践活动为“辅

线”，依托依托网络课程平台、多媒体理论课堂、一体化实训课堂和

幼儿园实训课堂四个平台在浸润职业素养教育和中华优秀传统文化

教育的过程中实践马克思主义哲学观。课前依托网络课程资源平台发

布资源，引导学生课前线上讨论，“认识”职业精神，课中结合课程

的知识点和技能点，如游戏活动设计、游戏活动组织、游戏活动评价

等活动中“塑造”职业精神，同时培养分析问题和解决问题的能力，

课后学生参与实习实训的活动中，“练就”职业精神。在拓展活动中

通过科研育人，“实践”职业精神。通过“四依托、三阶段、一拓展”

的教学设计完成“认识”职业精神——“塑造”职业精神——“练

就”职业精神——“实践”职业精神的过程，实现全过程、全方位育

人。

（五）构建“多元多维多方”动态自适应的考核评价体系

1.考核方式

本课程采用 AI-OBE 成果导向增值评价方式作为学习考核方式，
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以《学前教育专业认证标准》和《学前教育专业师范生教师职业能力

标准（试行）》为基础，创设 162 个信息收集指标，强调过程评价和

总结评价相结合、基础理论考核评价与综合素质评价相结合、学习态

度评价和学习效果评价相结合，构建“多元多维多方”动态自适应的

考核评价体系，全面实现面向产出的评价机制。课程有 111 个资源、

24 个在线测试、1个终结性考试、2个作业和 23个主题讨论，资源

完成率占课程考核的 40%，终结性考试占考核的 20%，作业占考核的

15%，在线测试占考核的 15%以及主题讨论占考核的 10%。在课程考核

中，0-60 分为不及格，60-80 分为及格，80分以上为优秀。

图 4 课程考核占比

2.成绩评定方式

课程有两种成绩评定方式：学分认定课和线上线下融合教学课

学分认定课：课程有 111 个资源、24 个在线测试和 23个主题讨

论，资源完成率占课程考核的 40%，终结性考试占考核的 20%，作业

占考核的 15%，在线测试占考核的 15%以及主题讨论占考核的 10%，

对学生学习成果及时进行累加式、形成性或总结性评价。在课程考核

中，0-60 分为不及格，60-80 分为及格，80分以上为优秀。平台在

课程考核通过后将颁发课程结课证书。
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线上线下融合教学课：混合式课程考核评价宜实施过程化、个性

化、累加式考核。鼓励线上考核与线下考核结合，有监督考核和无监

督考核相结合，试卷考核与翻转考核结合，具体占比和成绩等级因课

程开设所在学校自行制定。

四、课程内容（20分）

本课程坚持把立德树人作为中心环节，把思想政治工作贯穿教育

教学全过程，实现全程育人、全方位育人。全面贯彻党的教育方针，

以文化人、以德育人，逐步完善德育体系，将思想政治教育内化为课

程内容，根据九大教学项目，在教学中合理融入职业素养、中华优秀

传统文化、马克思主义哲学观等思政元素，对学生进行师德养成教育、

职业素养教育、人文素养教育和科学世界观教育，课程内容规范、完

整，体现前沿性和时代性，反映学科专业最新发展成果和教改教研成

果，具有较高的科学性，内容更新和完善及时。无危害国家安全、涉

密及其他不适宜网络公开传播的内容，无侵犯他人知识产权内容。

（一）课程结构

本课程构建“基础理论”+“实践操作”两大课程模块，以幼儿

游戏基本理论为基础，创设角色游戏、结构游戏、表演游戏、智力游

戏、体育游戏、音乐游戏、民间游戏和安吉游戏八大幼儿游戏实操项

目。通过学习八类幼儿游戏的概述、组织、指导和评价四大知识要点，

结合幼儿园真实视频案例观摩与分析，培养“满足游戏需要，创设游

戏环境，支持幼儿游戏”的岗位核心能力，精准指向专业“厚基础、

强能力、精特长”的培养目标。



13

图 5 课程结构

（二）课程内容分析

课程着重培养学生基于任务分析问题、解决问题的能力，发展游

戏环境创设能力和游戏组织指导能力和评价反思能力，树立良好的职

业道德规范和教育情怀。以八类游戏“实训”为核心，对照行业标准

和能力发展顺序，将教学内容设置为逐层递进的四大岗位任务：游戏

认知、游戏设计、游戏组织和游戏评价，实现师范性与职业性并举、

理论性与实践性相结合。同时，将课程思政的理念和思想政治教育“无

痕”融入课程教学中，全面落实立德树人的要求。

表 4 课程内容统计表

项目 任务 主要学习内容

幼儿游

戏概述

任务 1：

幼儿游戏的本质

知识要点：幼儿游戏内涵和特点。

具体要求：能够掌握幼儿游戏特点。

任务 2：

幼儿游戏的分类

知识要点：幼儿游戏类型。

具体要求：能够区分不同类型的幼儿游戏。

任务 3： 知识要点：幼儿游戏的作用。
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幼儿游戏的作用
具体要求：能够掌握幼儿游戏的作用。

任务 4：各年龄段幼

儿游戏的特点

知识要点：小、中、大班幼儿游戏的特点。

具体要求：能够区分不同年龄班幼儿游戏特点。

角色

游戏

任务 1：

角色游戏概述

知识要点：幼儿角色游戏的含义及特点。

具体要求：能够掌握幼儿角色游戏的含义及特点。

任务 2：

角色游戏的组织与

指导

知识要点：幼儿角色游戏的组织和指导要点。

具体要求：掌握幼儿角色游戏组织与指导工作各

环节的主要内容。

任务 3：

各年龄段角色游戏

的组织指导与评价

知识要点：不同年龄班角色游戏的指导与评价。

具体要求：掌握幼儿角色游戏活动评价的内容与

方法。

表演

游戏

任务 1：

表演游戏概述

知识要点：幼儿表演游戏的类型及其特点。

具体要求：能够掌握不同类型的幼儿表演游戏设

计要领。

任务 2：

表演游戏的组织与

指导

知识要点：幼儿表演游戏的指导要点。

具体要求：掌握组织和指导表演游戏活动的内容

和方法。

任务 3：

各年龄段表演游戏

的组织指导与评价

知识要点：幼儿表演游戏不同年龄段的特点。

具体要求：掌握组织与指导幼儿表演游戏活动的

基本技能。

结构

游戏

任务 1：

结构游戏概述

知识要点：幼儿结构游戏的类型及其特点。

具体要求：理解结构游戏的概念、特点和作用。

任务 2：

结构游戏的组织指

导和评价

知识要点：掌握组织和指导结构游戏活动的内容

和方法。

具体要求：能掌握组织和指导幼儿结构游戏活动

的基本技能。

任务 3：

各年龄段结构游戏
知识要点：幼儿结构游戏不同年龄段的特点。
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的特点和指导要点
具体要求：能够模仿实施幼儿结构游戏，能够现

场实施和观察幼儿结构游戏。

智力

游戏

任务 1：

智力游戏概述

知识要点：了解幼儿智力游戏的特点和教育作用。

具体要求：能够掌握不同类型的幼儿智力游戏特

点。

任务 2：

智力游戏的组织指

导与评价

知识要点：掌握不同类型智力游戏的特点和组织

指导的方法。

具体要求：掌握幼儿智力游戏活动的评价原则和

方法。

体育

游戏

任务 1：

体育游戏概述

知识要点：幼儿体育游戏的类型及其特点。

具体要求：理解体育游戏特点，熟悉幼儿体育游

戏活动目标和内容。

任务 2：

体育游戏的组织与

指导

知识要点：掌握组织和指导体育游戏活动的内容

和方法。

具体要求：能掌握组织和指导幼儿体育游戏活动

的基本技能。

任务 3：

体育游戏的观察评

价与创编

知识要点：能根据幼儿身心发展特点制定体育游

戏教学计划。

具体要求：能够创编不同类型的幼儿体育游戏。

音乐

游戏

任务 1：

音乐游戏概述

知识要点：了解幼儿音乐游戏的特点、教育作用。

具体要求：能够掌握音乐游戏的特点及教育作用。

任务 2：

音乐游戏的组织指

导与评价

知识要点：掌握组织和指导音乐游戏活动的原则

和内容。

具体要求：掌握幼儿音乐游戏的设计方法及评价

内容。
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民间游

戏
民间游戏与组织和

指导

知识要点：理解民间游戏特点，熟悉幼儿民间游

戏活动目标和内容；掌握组织和指导民间游戏活

动的内容和方法。

具体要求：能根据幼儿身心发展特点制定民间游

戏教学计划；能掌握组织和指导幼儿民间游戏活

动的基本技能；能编写规范的民间游戏活动。

安吉游

戏

任务 1

安吉游戏概述

知识要点：理解安吉游戏的内涵、特点和作用。

具体要求：能根据幼儿身心发展特点制定结构游

戏教学计划。

任务 2

安吉游戏的组织指

导与评价

知识要点：掌握指导和观察安吉游戏活动的要点，

并学会观察。

具体要求：能掌握指导和观察幼儿安吉游戏活动

的基本技能。

五、教学活动与教师指导（15分）

（一）教学活动

1.教学活动完整、有效，按计划实施

通过智慧职教课程平台，建立《幼儿游戏与指导》精品课程网页，

按照学校的教学计划和要求，为学习者分享了包含教学文件、课程介

绍、教学大纲、教学计划、授课教案、习题集、多媒体课件、教学录

像等多项内容，提供在线测验、作业、考试、答疑、讨论等教学活动，

通过逐步开放课堂教学及自学的助教、助学课件和及时开展在线指导

与测评相结合的方式，开展多元评价，综合考量学生的学习情况。

2.课程资源及时完善，师生互动充分

课程资源不断更新和及时完善，充分保证课程资源的科学性、时

代性和共享性。建立师生互动平台，课程网络 24小时实时在线，学
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习者在线学习响应度高，师生互动充分，有效促进师生之间、学生之

间进行资源共享、互动交流和自主式与协作式学习。

（二）教师指导

以第三期为例，通过课程平台，教师共为学习者提供了时长达

577 分钟的授课视频共 45个，学习资源 111 个，测验和作业题共 24

次共 114 道，并按照所选择的相应的专业群或工作岗位群来组织相应

的内容供学习者学习，按照学校的教学计划和要求为学习者提供在线

测验、答疑、讨论等教学活动，及时开展在线指导、回复与测评，按

时评定成绩。

本课程建立了多样化的考核评价模式，运用书面考试，技能展示，

方案设计，作业，提问和学习态度等多种考核评价手段，采用平时考

核和期末闭卷考试相结合，技能展示与理论考察相结合，书面作业和

网上讨论相结合的形式来综合考核评价学生对儿童游戏理论及基木

概念的理解，对学前儿童游戏特点，游戏设计与指导的方法和基本教

学技能的堂握以及运用所学的基本知识分析问题，解决问题的能力。

六、应用效果与影响（25分）

（一）人才培养质量稳步提高，学生受益面广，社会认可度高

本课程平台自 2021 年上线以来，至今已经完成本校 3个学期的

教学.最近两期开课时间 2021 年 9月 1日—2022 年 1月 10日；2022

年 9 月 1 日—2023 年 1月 10 日，最近两期学生总人数（人）：1671

人（线上）+369 人（线下）。经过近三年的深化实践、以点带面，

在全校学前教育专业群全面推开，直接受益学生近千人；学生教资
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考证通过率基本保持在 80%以上，稳步提高；在校生反映课程学习

有趣、实用；专业课程教师反馈，学生后续专业课程中的游戏组织

能力明显提升；毕业生及其就业单位反馈，在实际岗位中的游戏组

织与指导水平强于其它人员，工作效率高。

（二）区域辐射及示范引领性强，行业认可度高，社会影响大

目前，智慧职教平台上以“幼儿游戏”为主题的课程有 8门，属

于广东省的只有本课程。课程从 2022 年 2 月开始上线，已上线 3 期，

课程累计选课人数为 1834 人，学员遍布 98个单位，累计互动 28239

次，累计日志 180193 条，综合得分为 5 分满分。课程面向的高校多

数分布在广东江门幼儿师范高等专科学校、江门职业技术学院、徐州

幼儿师范高等专科学校、湖北职业技术学院、广西幼儿师范高等专科

学校、湛江幼儿师范专科学校和石家庄幼儿师范高等专科学校等，面

向的社会学习者有钦州市第二幼儿园、横州市六景镇良圻小学附设幼

儿园、北马中心幼儿园、长安镇第二幼儿园、靖西市化峒镇中心幼儿

园等多所幼儿园。此外，MOOC 使用课程学校总数 66个，MOOC 选课总

人数 1806 人。SPOC 使用课程学校总数 2个，SPOC 选课总人数 469 人，

选课人群集中在广西现代职业技术学院、阜新高等专科学校、宁波幼

儿师范高等专科学校、湖北职业技术学院等，不少高职学校和幼儿园

对课程给予了高度评价。
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图 6 课程选修情况

同行评价：江门职业技术学院李斐教授

课程作为学前教育专业的专业核心课，面向大众开放，能高效地

调动学员的积极性，提高教学活动有效性。借助网络教学，在平台公

开视频、课件和电子教案，同时开放讨

论区，为教与学提供更加自由的时间与空间，课程互动良好，口碑甚

佳。

学生评价：郑州幼儿师范高等专科学校张雨萌同学

课程以任务为导，使学生在在实践训练中完成对知识、技能的横

向构建。该课程的教学内容丰富新颖，具有鲜明的行业特点，很符合

高职学生的学习特点，是一门优秀的课程。

行业评价：横州市百合镇中心幼儿园潘海冰老师
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课程课程建设充分、实用度高，对幼师能力的培养、素质的养成具

有重大的意义，教学内容丰富、信息量大、实战性强、内容安排合

理，受益匪浅。

七、课程平台支持服务（10分）

课程平台面向高校和社会学习者完全免费开放，符合《中国互联

网管理条例》等规定，获得国家信息服务安全等级保护二级认证。自

2021 年上线至今，至今已完成了 3 个学期的教学，平台共累计服务

近 3 万人次，累计服务在校学生约 1806 人，平台使用将近 3 年，一

直保持 0 事故，运行安全稳定畅通，课程在线教学支持服务高效。
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